ERRATAS THE RUSSO-JAPANESE WAR (10-5-2004) :

Fichas:

La cañonera japonesa Yaeyama (GB04) no debería tener un símbolo de torpedo ya que no tenía torpedos.

La cañonera japonesa Idzami (GB07) debería tener un símbolo de torpedo rodeado por un círculo ya que tenía torpedos montados en el casco.

La ficha del crucero japonés Tatsuta (C19) de la plancha de fichas variantes de buques ligeros (disponible en www.grognard.com) debería tener un símbolo de torpedo triangular en lugar de circular. No obstante, la ficha que se incluye en el juego es correcta.

El acorazado ruso Alexander II (B18) no debería tener un símbolo de torpedo ya que no tenía torpedos.

Los buques minadores Amur y Yenisei no deberían tener ningún s´çimbolo de torpedo ya que ninguno de ellos tenía torpedos. Además, estos buques están mal numerados, su denominación correcta debería ser ML01 y ML02 respectivamente.

Las cañoneras rusas Korietz (GB14) y Mandjur (GB15) no deberían tener símbolo de torpedo ya que ninguna de ellas los llevaba. 

La ficha alternativa de la cañonera rusa Almaz (GB16) de la plancha variante que se puede descargar en www.grognard.com no debería tener símbolo de torpedo. No obstante, la ficha que se incluye en el juego es correcta. 

La ficha de la nave globo ruso (BL01) de la plancha variante que se puede descargar en www.grognard.com no debería tener símbolo de torpedo. No obstante, la ficha que se incluye en el juego es correcta.

La ficha de torpederas rusas TB08 debería aparecer en la hoja de datos como Sungari-9, no como Sungari-4.

Modificadores a las tiradas con torpedos (época pre-dreadnoughts)

( +1 si el blanco es un barco capital o un transporte rápido (F-)

( +1 si el blanco está inmovilizado.

( +1 si el blanco está remolcando o siendo remolcado (11.2).

( +0 si el blanco está en el mismo hex o en un hex adyacente.

( -1 si el blanco está a un hex de distancia del hex que dispara.

( -1 si el barco que dispara es capital

( -1 si es un ataque con torpedos lanzados desde un montaje de casco

Alcances de los cañones (época de los pre-dreadnoughts)

Principales: 2 hexes

Secundarias 1 hex

Terciarias: mismo hex

Escenario de Batalla 8

(Corrección): el crucero (C08) aparece dos veces en la lista de fuerzas rusas. Solo debería aparecer con la Segunda Flota del Pacífico. 
 

Escenario Operacional 2

(Corrección): en el Primer Escuadrón japonés, tachar solo una casilla de carbón de cada ficha de torpederas de la Clase 21.

 

Escenario Operacional 11

(Corrección): el crucero (C08) aparece dos veces en la lista de fuerzas rusas. Solo debería aparecer con la Segunda Flota del Pacífico.
TABLA DE EFECTIVIDAD

ER =Efectividad 

Resultado = Número de factores de cañones que pueden disparar.

ER
NÚMERO DE FACTORES NO DAÑADOS


1
2
3
4
5

7
1
2
3
5
6

6
1
2
3
4
5

5
1
2
3
3
4

4
1
1
2
3
3

3
1
1
2
3
3

2
1
1
1
1
2

1
1
1
1
1
1
