EL VIEJO TERCIO
- JUEGOS - DISTRIBUCION - JUEGOS - DISTRIBUCION -

TEL./FAX 91 8060157 €lvigjotercio@gmail.com www.elvigjotercio.com

Novedades, 23 de abril de 2010

Chariotsof Fire (GBoH, vol XIV). P.V.P.: 63,00 €

;_ @]h@lﬂi@ftg @f Fﬁhﬂ@ ggieﬂhégm: JUEGO DE TABLERO (WARGAME). EDITOR: GMT

s

WARLARE TS THE BRONCE AGE et R 500 h e Con Chariots of Fire. Warfare in the Bronze Age: 2300 — 1200 BC, la
serie Grandes Batallas de la Historia/lGreat Battles of History se adentra
en las nieblas de los tiempos antiguos: |a Edad de Bronce, o la Era de los
Carros. Desde aproximadamente 1700 a. de C. hasta 1200 a. de C., cuando
termina abruptamente la Edad de Bronce, €l carro fue € sefior de los
campos de batalla. Fue e primer sistema de armas “moderno, y los carros
controlaron la mayor parte de las guerras hasta la aparicion de la
caballeria a mediados de la Edad de Hierro.
¢Pero como operaban los carros como sistema tactico? L os estudiosos no
se han puesto aln de acuerdo sobre lo que hacian, o cémo o hacian, pero
AR _ Chariots of Fire nos presentalavision de sus autores sobre sus numerosas
i S e : 2 aplicaciones, y los distintos tipos de carros que se emplearon. Los
St ' aficionados a esta fantéstica serie de juegos tienen aqui las reglas més
' completas y definitivas posibles sobre el empleo de los carros... desde su
e Y e uso en combate hasta su movilidad, desde los primeros carros de
aarp H. Beng & Mark Heman's Gane Svs transporte de batalla de los sumerios hasta los carros para 2 personas de
HHEGHATBATES Or HIOR NORMERE los egipcios (apoyados a menudo por corredores de infanteria a pie para
apoyarlos), o los carros pesados hititas para 3 personas.

GAMES  GMT Games LLC ©2010 By Rodger B. MacGowan ©010

Componentes:
e 2 laminas de mapas de tamafio estdndar impresas por ambas caras
e 3 planchasdefichas
¢ 1 ldminade mapa de tamafio medio
e Librosdereglasy dejuego Chariots of Fire
e Variasayudas dejuego j
e 1ldadode 10 caras
Complejidad: media-alta. Adaptabilidad para jugar en solitario: ata. Creado por
Richard Berg y Mark Herman. j;REGLAS EN CASTELLANO!!

También disponibles:
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Devil’s Horsemen. P.V.P.: 31,50 € e ———
Caesar: Conquest of Gaul. P.V.P.: 5850 € FAHETIER Fxlasit .

Alesia. P.V.P.:31,50 €

Ran.P.V.P.: 58,50 €

Samurai.P.V.P.: 57,50 €

War Galley.P.V.P.:5850 €

Gergovia. P.V.P.: 850 €

Mamluk. P.V.P.: 850 €

Tyrant. PV.P.:850 €

Attila. PV.P.: 17,00 €

Veni, vidi, vici. P.V.P.: 1350 €

Simple Great Battles of History Rules Set. P.v.P.: 17,00 €
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Samarkand. P.V.P.: 46,99 €
FORMATO: JUEGO DE TABLERO. EDITOR: QUEEN GAMES
Oriente. La Ruta de las Seda es muy conocida ruta comercia entre €
Mediterraneo y Asia.
Ricos mercaderes y sus familias avanzan por la Ruta de la Seda con sus
caravanas esperando hacer provechosos negocios. Los jugadores se convierten
en comerciantes que buscan emparentarse con otras familias para extender sus
influencias. ¢Si la caravana se acerca a Bizancio se encontrardn con otras
familias? o ¢seramejor ir en otradireccion y comprar mercancias?
Hay que tomar decisiones importantes pero tienen sus propios planes
dnterferirdn en los tuyos?
¢Quién serd el mercader mas rico a fina del juego? Samarkand es un juego
familiar de sencillas reglas especialmente facil de jugar, por ello ladiversién esta
asegurada desde el primer minuto.

Para 2-5 jugadores a partir de 8 afios. Duracion de la partida: 30 minutos.
iiEDICION EN CASTELLANO!!

Fresko. P.v.P.: 49,99 €

FORMATO: JUEGO DE TABLERO. EDITOR: QUEEN GAMES

El fresco de la catedral esta en mal estado y es urgente su restauracion. El obispo
esti esperando una visitaimportante y quiere mostrar todo el esplendor de su iglesia.
Los jugadores se meten en € papel de pintores de frescos en este colorido juego
familiar para demostrar sus habilidades, pero slo ganara € jugador que planifique
mas inteligentemente sus jornadas.

Este juego incluye tres médulos de ampliacion que pueden combinarse libremente
con € juego principa creando un “nuevo juego” cada partida, 1o que le dota de una
gran rejugabilidad.

Para 2-4 jugadores a partir de 10 afios. Duracion de la partida: 45 minutos.
iiEDICION EN CASTELLANO!!

Felix: TheCat in the Sack. P.V.P.: 1350 €
FORMATO: JUEGO DE CARTAS. EDITOR: RIO GRANDE GAMES
Reimpresion.

Saint Petersburg. P.V.P.: 31,50 €
FORMATO: JUEGO DE TABLERO. EDITOR: RIO GRANDE GAMES
Reimpresion.

At the Gates of Loyang. P.V.P.: 54,00 €

FORMATO: JUEGO DE TABLERO. EDITOR: Z-MAN GAMES

China, hace 2000 afios. Loyang se ha convertido en la capital de ladinastiaHan, y una de las
cuatro grandes capitales de la antigua China. En €l clima de prosperidad, la poblacion de la
ciudad necesita un suministro megjorado de aimentos bésicos. Estos son ofrecidos por
agricultores que cultivan todo tipo de hortalizas.

Ganara la partida e agricultor que més progrese en e Camino de la Prosperidad dentro del
tiempo disponible. Cada paso del camino cuesta dinero (menos a principio), pero e dinero
también hace falta parainvertirlo, asi que es crucia conseguir e equilibrio 6ptimo.

Nuevo gran éxito de Use Rosenberg, creador de clésicos como Bohnanza.

Componentes: 4 tableros, 14 marcadores, 24 39 monedas, reglas, 257 fichas de madera, 120
cartas.

Para 1-4 jugadores a partir de 10 afios. Duracion de la partida: 1-2 horas. Edicion en inglés.
/iREGLAS EN CASTELLANO!!
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Prophecy: Dragon Realm Expansion. P.V.P.: 31,50 €

FORMATO: JUEGO DE TABLERO (EXPANSION). EDITOR: Z-MAN GAMES

" Asi que el Mas Joven lamentd la separacion de sus hermanos, y con e corazon triste
abandond su reino."

Asi nacio el Dragon Realm. Esta es la primera expansion para € excelente juego de
tablero de aventuras, Prophecy. Esta expansion se usa como parte de uno de los Planos
Astrales del juego basico. Tienes sus propias leyes de movimiento y aventura. Una vez
gue entréisen el reino, intentaréis llegar al Dragon Heart.

Dragon Realm afiade nuevas razas de forma que |0s personajes estan més definidos. Las
figuras ahoraincluyen distincion no solo de clase si no también de genero. Dragon Realm
también ofrece reglas para partidas cooperativas o en solitario. Creado por Vlaada
Chvatil.

Componentes: 1 tablero, 6 cartas de razas, 20 figuras de cartén de persongjes, 84 cartas,
25 fichas y reglas. Para 2-5 jugadores. A partir de 12 afios. Duracién de la partida: 180

minutos. Edicion eninglés.
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ANGUS KONTIAM TLAFTRATER BY Tondt RETAN
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