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Canadian Crucible. P.V.P.:46,750 FORMATO: JUEGO DE ESTRATEIA

(WARGAME). EDITOR: MMP *Camdian Crucible
Brigads F Uy,

Canadian Crucible es unnuevo juego de la Tactical Combat Series (TCSpbre la
defensale los canadienses Biorreyel DiaD +2 (8 de junio dé frente a un contraataque
aleméan encabezado por los granaderos de la 122 Divisién Panzer SS.

La batalla comienza el 8 dmmio y continla durante 3 diasLos alemanes la
denominaroriPrimera Batalla de CaénAl comienzo del ataque, la 72 Brigada de la
Division canadiense esta atrincherada en sus objetivosia€l.[Zonsciente de la derat
sufridapor la 92 Brigada a manos deHélerjugenden los das anteriores, la 72 prepar
unaFortalezaalrededor de Bretteville, NorreyRButot.Los soldads de loRegina Rifles &
y de losRoyal Winnipeg Riflesatnpor debajo de sus efectivos teéricos debido a
bajas del [a-D, esperan que llegue el momento de su inevitable encuentro co
granaleros de la 122 Divisién Panzer 3%s canadienses Hen mantener su delgad
linea roja a toda costa, ya que lo contrario seria un grage para el calendario de |
invasion y una cesién de la iniciativa a los alemanes. {

El juego estd muy bien equilibradg,la superficie de juego es muy razonafilesolo
mapa). jLanzate a la lucha entre la altamente motivE2IBS Hitlerjugendy los
igualmente motivados canadienses decididos a aguantar y a aumentar la cabermad
Algunas reglas especiales: % e ;

Bombardeo Naval
Tabla Variable de Eventos ;
Opciones  de desplueguef™
histérico y libre :

Panzer Meyer

Municién Discarding Sabot

Radio jamming
Captura de planes de batalla
onergs:

Redamento Tactical Combat.

Series

Reglamento especificCanadian | ;

Crucible A ) iy ﬁ)@
Ayudas de juego ey M &5 s I-a Vl BUVB

Mapa de 60x80 cm. s A :
560fichas
5 egenarios
Caja y dados
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Otros juegos disponibles de la misma Tactical Combat Series:
Black Wednesday.;;REGLAS EN
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BAR Primer. P.V.P.:30,60 1 FORMATO: SUPLEMENTO(WARGAME).
EDITOR: CLASH OF ARMS GAMES
For twenty years, the "Battles from the Age of Reason" (BAR) game series has be
ultimate gaming expression of maghteenth century warfare. The BAR games featur
highly detailed, realistic and interactive game system, gorgeous map and coypttérsgr
thorough research and exciting battles throughout Europe and America.
However, because of rules depth, detail and period "elan”, many gamers have
perplexed in learing the system. This Primer is designed as an illustrated learning
acconpany and enhance the Third Edition BAR rules. This Primer features illust
rules demonstrations, game tactics, learning modules and 280 upgrade and errata ¢
for previous BAR games.
This BAR Primer can be used with all BAR games and even witér olles sets, but is
designed around the Third Edition BAR rules and ownership of Fontenoy is require
use of the "Learning Modules" sections.

También disponibles de la serie Battles of the Age of Reason:
Fontenoy.
Lobositz.
Monmouth.
Zorndorf.
Leuthen.

Tredierick va The Warriors of Hely Russia
, 1T
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Mediterranean Fleets (Command at Seap.V.P.:20,50 4« FORMATO:
MEDITEMNE AN SUPLEMENTO(WARGAME). EDITOR: CLASH OF ARMS GAMES

Mediterranean Fleetsincludes over 150 ships and 90 aircraft! For the the first time the
FLE E—ﬂl LS Admiralty Trilogy covers the Greek, Turkish and Yugoslavian Navies. Previous listings of
their assistance).

Admiralty Trilogy.

" THE ITALIAN, GREEK. TURKISH hypothetical platforms are here; such as the projected Italian aircraft carriers,rkimh Tu

Italian ships and aircraft have been updated with infdion from many new reference
sources (including Italian naval experts in Italy who were consulted and graciously shared
information that resolved many questions a number of issues caused by limited Englist
references. Fire control Gunnery accuracy and AS¥Aabilities especially benefitted from

All data and information has been updated to Command at Sea 4th edition standard. Mor
than just making the information compatible with Command at Sea, this data is nhow in the
same format as "Hpoon" and "Fear God and Dreadd Nought", the other core games in the

All ships and aircraft extant from 1939 to 1945, including several projected or

2 iy LI W L Batiray minelaying submarine, and the the ltalian G.55/II Centauro fighter and the Piaggo

P.108 bomber.

También disponibles en la 42 Edinide Command at Sea:
Atlantic Navies.
Emperor’s Fleet.
American Fleets.
Steel Typhoon.
Bywater'sWar.

THE NRVIES OF BRITRIN. FRANCE
* ANDO GERAMANY IN WORLD WARA I
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Phantom Leader Deluxe.P.V.P.:76,500 FORMATO: JUEGO DE

ESTRATEGIA(WARGAME). EDITOR: DVG S —

¢ Qué tiene denuevo laEdicion Deluxe? sl
Se ha expandido y actualizadguelgooriginal llevandolo al estandar de excelenciz
alcanzado poHornet Leader El nimero de cartas ha aumentado @&a330.

- Todos los pilotosienen los 6 niveles de experiencia.

- Se han afiadido nuevos aparatss Force F5, Air Force A7, Navy A5

- Se han afiadido més pilotos para todos los tipos de aviones.

- Se han afiadido mas cartas de Obijetivos

- Se han afiadido algunas cartas de Eventos Especiales

- Se han revistado las 6 campadfsginales para incluir los nuevos Objetivos y
aviones.Se han afiadido camiies para la Air Force y Idavyen la Crisis de los
Misiles de Cuba en 1963e ha pasado a un tataé¢actic montado de 28x42 cm.

Phantom Leadete pone al mando de un escuadidstico de cazas de la Fuerza
Aérea o de la Marina norteamericana®/@tnamentre1964y 1972.No solo debes
destruir los objetivos, si no que tambidebesopesatas delicadas repercusiones
politicas de tus ataqueSi golpeas demasiado fuerte, tu ofensiva aérea puede ver
interrumpidadesde arribaSi golpeas sin fuerza, te echara culpa de perder la
guerraliBienvenido a la Guerra Aérea sobre Vietham

Cada una de las campafias puede jugarse con un escuadrén de la Air Force 0 uc a
Navy. Los objetivos asignados a caatana son distintos y alteran las campafias. Cada campafia puede jugarse con tres duracione
distintas:escaramuza, Conflicto y Guer@ada mision necesita aproximadamente 30 minutos para colocarse, planearse y
resolverse.

Cada uno de tus pilotos tiene sus propias habilidades persdwaddsccion correcta de los pilotos y el armamento de cada vision
sonvitales para el éxitoA medida que vayan volando misiones, tus pilotos ganaran experiencia y fatiga. Con la primera mejoran
sus habilidades, pero con la segunda se reducen y puede que necesiten tomarse una temporada de descanso.

Los que ya conozcan &rie de juegoklornet Leadertal vez se pregunten §wfrece de noveddehantom Leade¢ La libertad
de elegir cadanisionateniéndose a objetivos militares es algo que hoy es coRgnmen Vietnam, la tarea de los miliasza
obedecebrdenes, a la vez que estaban enormemente limitados en las armas y tacticas que podian emplear para cumplir dicha:
6rdenes. En muchos casos, las armasaa, las rutas de aproxini@c o las altitudes de bombardse decidian para cada objetivo
en la Casa Blanca. Los detalles de la misidén se transmitian entonces por la cadena de mando hasta los pilotos indiw@uales. C
cualquiera puede imaginar, aquella no era la mejor manera de librar una campafia aérea.

Cada objetivo tiene un valgolitico. Si lo destruyes, mueves la ficha de Politica un nimero de casillas igual a su valor. A medid:
que se mueve hacia la derecha, la variedad de objetivos se va reduciendo a los que son ihtesysotiinamenteEs muy
importante decidir qué objetivos NO atadalfo te permite mover la ficha de Rala hacia la izquierdaodo esto significa que
aunque te guster aplanar un gran objetivo enemigo y sumar puntos de victoriaztabaeras inteligente elegir un objetivansi
importancia y mover el marcador de Politica a tu favor.

Otra diferencia es la fuerza de combate. Durante las dos Ultimas décatiagyila-orcey la Navy han disfrutado de
superioridad aérea debid mejor entrenamiento y tecnolog?aro la situacion en Vietnam no era igldlenemigo teniaquipo
distinto, pero no inferiofTambién tenian el entrenamiento adecuado y la valudgssacarle el mayor provectronto se dieron
cuenta de las limitaciones que los politicos imponian a las fuerzas norteamericanas, y supieron usar esas limitacéic#s en ben
propio. Por ejemplo, a veces los pilotos norteamericanos no podian disparar a los aparatos enemigdsaber afitsnido una
identificacion visual. Esto anulaba la ventaja que les daban los misiles guiados por radaSpdtow Tambén era comadn la
limitacién a atacar a los aparatos enemigos en el aire, no en susdrased as aviones norteamericanos taébestaban
restringidos a volar por rutas de vuelo fijas y en momentos determinadda.d&dtd propiciaba enormemente la preparacion de
emboscadad\si que aunque ya seas un aslennet Leader;jVietnam es otro juego totalmente distinto!

Componergs: 330cartas, rglamento, 2 planchas de fichas, 8 hojas de campafas, 1 display tactico montado, ayudas de juego Y
dado de 10 caras.

Aviones:F-4 Phantom lIs (USAF)F-105 Thunderchiefs (USAFF-100 Super Sabers (USAMF-104 Starfighters (USAFF-
105G Wild Weasels (USAF)-5 Freedom Fighters (USAF\-7 Corsair lIs (USAF)EB-66 (USAF) F-4 Phantom lIs (USN)A-

4 Skyhawls (USN) A-6 Intruders (USN)F-8 Crusaders (USNA-7 Corsair lIs (USN)A-5 Vigilantes (USN)EA-6 (USN)

Campafiasl962 Cuban Missile Crisis (USAF)964 War in the South (USAF)967 Rolling Thunder (USAFL972 Linebacker
(USAF), 1962 Cuban Missil€risis (USN) 1964 War in the South (USN)967 Rolling Thunder (USNL972 Linebacker (USN)
JIREGLAS EN CASTELLANO!!
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Tambiéndisponibles:

Hornet Leader. ;/;REGLAS EN CASTELLANQO!!
Thunderbolt-Apache Leader.;;REGLAS EN
CASTELLANO!!

IF THE US NAVY
HAS IT, SO DO vou!
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Hold the Line: Frederick's War. P.V.P.:65,000 FORMATO: JUEGO
DE ESTRATEGIA(WARGAME). EDITOR: WORTHINGTON GAMES

El estupendo sistema d¢éOLD THE LINE se acerca ahora a las guerras @«'ﬁ\ A
Europa durante la Edad de la Bazcon este nuevBrederick’s War Cuando |
Federico Illanzé se adentré con su ejército en Silesia, comemzlago duelo |
entre una aun fragil Prusia y una potencigodmer orden como era Aug. El |
juego contiene ocho batallas de aquella terrible ludhaliwitz, Choutusitz, |
Hohenfriedburg, KesseldfyrKolin, Leuthen, Hochkirk yLiegnitz. El juego sigue
la linea delafamad sistemaHold the Ling pero incluye reglas de mando md
avanzadas, reglas de cabadllemas detalladas, reglas opciongdasalas unidades
de cada pais, y mucho mas.

El ejército prusiano esta bien entrenado y dirigido porpiétara de generaés de
talenb, como Schwerin, Zieten, Leopold von Dessaupor syuesto Federico el
Grande. El ejército austriaco es ligeramente mas débil, pero posee excelentes unidades de infanteria ligera, y eeadgiosos esc
generales muy capacesmoDauny Loudon.

¢Podras, en el papel de Prusia, humillar a los austriacos y convertir tu reino en una potencia de pringgd patifis? en el
papel de Austria, aguantar el temporal prusiano y evitar los primeros pasos de la decadencia deEtlereinggo e acerca, el
sonido dekafién es ensordecedor, los hombres gritadidsnes, el aire se llena de hémgDebes defender lanea!

En cadascenariccada jugador recibe un nimero de puntos de mando para activar su ejército paramm\domngdate cercano y
combate de fueg@ada bando tamdih recibe un niumero aleatorio de puntos de mando para lo mismo, pero nunca sabes cuanto:
lo que crea un caos de batalla queehmuy rgugables las partidaSadascenaricse juega en aproximadamente 1 hora, asi que
puedes jugar varias partidas en una tgitlREGLAS EN CASTEIEMREBEPARACION

Highland Charge (Frederick's War Expansion). P.V.P.:17,004 FORMATO:
SUPLEMENTO(WARGAME). EDITOR: WORTHINGTON GAMES
HOLD THE LINE now looks at one of the most fabled conflicts in history, the Jacobite
rebellions in HIGHLAND CHARGE. These uprisings were, as of 2013, the last battles
fought on British soil. Featured here are four battles from the fearsome contest: Sheriffmuir,
Prestonpans, Falkirk, and Culloden. Worthington is also offering the Killiecrankiergcena
free to download. The game closely aligns with the Hold the Line system, but includes rules
for Highland charges, Scottish militia, and of course the feared Highland clan units.
James Il lost his throne in 1689, but he and his supporters did nohgifigt to reclaim
his rights and titles. From 1689 to 1745 no less than four major Jacobite rebellions broke ou
in the Scottish highlands, often with limited aid from France and Spain. The battles were the
last hurrah for a dying way of war. The Hightkems relied on assault tactics, in particular
the feared Highland charge. The Loyalists, made up of British regulars and Scottish militia,
used the linear tactics of the day, including volley fire, artillery barrages, and bayonets. For
a time the Highlands seemed to be tactically superior until the shattering defeat at
Culloden, a battle that proved the ultimate superiority of musket and artillery fire over the
claymore.
As the Jacobites can you reclaim the throne for the Stuart dynasty? As the Lagaligtal protect the Hanoverian succession and
deal a final death blow to absolutism in Britain? Across the way the bagpipes can be heard. The clans have musterédfthe soL
cannon deafens, men shout commands, smoke fills théaairmust HOLD THE LINE!

World at War: America Conquered. P.V.P.. 66,00 G FORMATO:
SUPLEMENTO (WARGAME).EDITOR: LNL PUBLISHING
The nukes have flown, and darkness has spread across the globe. However, the
didndt bring the apocal ypse ma-tipped massies
was ony limited, and the destruction was merely crippling. Now the war continues, fo
with a strange mixture of equipménsome of it more suited to a museum, some o
fresh off the assembly line.
The war continues on Amer i c &léas exohamge, thels
remnants of Americabs once mighty mil BT o
fight against a horde of ravenous predators including Cuba, Nicaragua, and B&=208
Central/Southern American allies, hoping against hope to holddbentry until the last S
vestiges of their mighty European army returns home. |
Command formations of Nicaraguan7Bs against American M8s, fight Cuban ¥%2s :
with Canadian Centurions, and battle against Soviet Spetsnaz with the indomitable H : ) <5
Foreign legion. America Conquered introduces airboats that fly over river and sw ”:l ' =
Texan cavalry that ride disrupted infantry into the ground, meguipment platoons thage
allow gamers to split their units to take advantage of their unique equipment and Amg
patriots that would rather die fighting than lose their country. New terrain inclU®
swamps, sparse/destroyed city and more.

Componerds: Four 11" x 17" Mounted Map§04 Doublesided Color Counterd 3 Full ColorScenario CardsRule Book Two
Player's AidCards Dice. Full Color Game Box
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