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Dominion: Intrigue. P.V.P.: 3825€

FORMATO: JUEGO DE CARTAS. EDITOR: RIO GRANDE GAMES

Eres un monarca, igual que fueron tus padres, y gobiernas un pacifico y agradable
reino de rios y campos verdes. Sin embargo, a diferencia de tus antecesores, jtienes
anhelos y suefios! Quieres un reino més grande y agradable, con mas rios y mayor
variedad de érboles. jQuieres un Dominion! Llevaras la civilizacion a esas gentes,
uniéndolas bagjo tu estandarte.

Dominion: Intrigue afiade reglas para jugar con hasta 8 jugadores en dos mesas, 0 6
jugadores en una misma partida. Este juego afiade 25 nuevas cartas de Reino y un set
completo de cartas de Tesoro/Treasure y Victoria/Victory. Puede jugarse solo por los
gue ya tengan experiencia con Dominion, o puede jugarse también junto con el juego
basico.

Para 2-4 jugadores (hasta 8 si se combina con €l juego basico) de 8 afios en adelante.
Duracion de lapartida: 30 minutos. jREGLAS EN CASTELLANO!!

TAMBIEN DISPONIBLE:
Dominion. P.V.P.: 35,00 €

IGalaxu

Race for the Galaxy Expansion 2: Rebel vsImperium. P.V.P.: 21,25€ ol
FORMATO: JUEGO DE CARTAS. EDITOR: RIO GRANDE GAMES Rehel VS JmiffEmiim
A medida que el Imperio aplasta sistemas circundantes, los mundos Rebeldes comienzan a aiarse
politicay militarmente. Mientras tanto, el Uplift Code, dentro de los genomas de las antiguas razas
servidoras de los Alien Overlords, estd siendo descifrado. ¢Podras construir € imperio galactico
mas préspero y poderoso de la galaxia en lucha?

Para 1-6 jugadores a partir de 12 afios. Duracion de la partida 60 minutos. ;REGLAS EN
CASTELLANO!!

TAMBIEN DISPONIBLES:
Racefor the Galaxy. P.V.P.: 29,75 €
Race for the Galaxy Expansion 1. Gathering Storm. P.V.P.: 21,25 €

Zombies 8: Jailbreak.P.v.P.: 1350 €
FORMATO: JUEGO DE TABLERO. EDITOR: TWILIGHT CREATIONS
Cuando los zombies llegan a la ciudad, la carcel no seria un mal sitio para refugiarse,
¢verdad?
Aungue en teoria parece una buena idea, basta un simle zombie para arruinar tu plan. jLa
camisa de fuerza también puede ser un inconveniente!
Zombies!!! 8: Jailbreak comienza con tu persongje en la sala de perturbados. Ahora depende
deti ver si las cosas se ponen peores o no. Laverdad es que si se pondran peor. jParece que €
resto de los reclusos se sienten atraidos por el sabor de tu cerebro!

Esta expansion para Zombies!!! afiade:
15 nuevas losetas
30 nuevas cartas de eventos
Reglas
Reglas nuevas “Dodge” parausarse con
cuaquier set de Zombies!!! ;REGLAS EN
CASTELLANO!!

Last Meal

Piay this eard in frant of you when yoa are in the
Mess.

lﬂ.m‘hﬁm heath tekess. You may
net have more than five,




GD "42. PV .P:
FORMATO: JUEGO DE TABLERO (WARGAME). EDITOR: MULTI-MAN
PUBLISHING/THE GAMERS
Noviembre de 1942: la operacion soviética contra el saliente de Rzhev (bautizada con el
nombre de Marte) comienza. El 22° Ejército soviético, que incluye a 3er Cuerpo
Mecanizado, ha recibido la mision de penetrar por €l valle aislado del rio Luchessa. Esta
orden resulta en una colision frontal con la Division Grosdeutschland enviada para apoyar
a la acosada infanteria alemana. GD’42 es 15° juego de la Tactical Combat Series.
GD’42 contempla la batalla desesperada por la supervivencia de la Division GD cuando
se enfrent6 al 3er Cuerpo Mecanizado soviético a completo (equipado con mas de 200
tanques) durante varios dias. El diseflador, Wig Graves, ha realizado una investigacién
minuciosa que combina fuentes alemanas y soviéticas para crear €l orden de batalla. Los
soviéticos comienzan con una fuerza aparentemente arrolladora, mientras que los
alemanes intentan traer refuerzos al frente para tapar los inevitables agujeros. Aunque los
alemanes basicamente se defienden, la gecucion cuidadosa de contraatagues contra las
relativamente inmoviles formaciones soviéticas porde resultar la llave para la victoria. Y
.8 8 s los soviéticos no conservan sus fuerzas acabaran en e resultado histérico: lineas
alemanas estables y un cuerpo mecanizado inservible.
GD’42 emplealanuevaversion (4.0) de las reglas del sistema Tactical Combat Series. Las novedades de la version 4.0 son:
Introduccién de impulsos paralos vehiculos, lo que aumenta el tempo operacional de los tanques
Introduccidn de a cances de avistamiento
Reglas de asalto mejoradas
Tabla de Combinada de Fuego de Areay de Punto
Introduccion de lamoral paralos vehiculos
Mejora de los efectos de las armas combinadas
Mejoradel subsistemade reglas de artilleria
Este juego contiene: tres mapas de 55x85 cm., tres planchas de fichas (840), reglas de la serie, tablas de la serie, reglas
especificas, ayudas de juego y dos dados.
Escala de las unidades: secciones, hexagonos de 125 yardas. Para 2 jugadores. Duracién de la partida: a partir de 6 horas.
Complejidad media. Adaptabilidad parajugar en solitario: media. ;REGLAS EN CASTELLANO!!

Panzer Grenadier: Cassino ‘44: Gateway to Rome. P.V.P.: 90,00 €
FORMATO: JUEGO DE TABLERO (WARGAME). EDITOR: AVALANCHE

PRESS

A un lado de la carretera que va a Roma, la histdrica abadia de Monte Cassino —

fundada en e afio 524 por e propio San Benedicto — dominaba el paisge

circundante desde lo dlto de su estratégica colina. Los

paracaidistas alemanes no ocuparon en un principio € venerable @ }( 3

lugar, pero una vez que los bombarderos americanos &g

destruyeron los edificios, los paracaidistas convirtieron los

escombros en una fortaleza casi inexpugnable. Entre enero y

mayo de 1944, tropas americanas, poladas, neozelandesas y 7.3

britdnicas lanzaron cuatro grandes ataques sobre la posicion,

ademas de otros muchos ataques menores. Tres veces fueron rechazados por los
alemanes, hasta que finalmente el 18 de mayo unatropa de L anceros polacos alz6é su penddn rojo y blanco sobre las ruinas. Mas de
50.000 soldados aliados y 20.000 alemanes cayeron en lalucha por Monte Cassino.

Las batallas se desarrollaron en las planas y fangosas llanuras del valle del Liri y las empinadas laderas de Monte Cassino, a
menudo con un tiempo invernal impredecible. El rio Rapido que circunda la base de Monte Cassino solo tenia 16 metros de
anchura, pero su profundidad era de hasta 4 metros y la corriente era muy rapida, por lo que representaba un obstaculo importante.

Cassino ‘44 es un juego completo en caja de la serie Panzer Grenadier creado por David Murray, y abarcalas
cuatro batallas. Desde los asaltos americanos iniciales hasta la conquista por los polacos,
cada etapa se refleja con sucesivos escenarios. También se incluyen dos juegos mas largos de
camparia que cubren latotalidad de la lucha.
El mapa es un trabajo origina de David Murray, y refleja con exactitud el terreno de
Cassino y € érea circundante. Se ha creado a partir de fotos de satélite y mapas topogréficos
para lograr un resultado exacto y a la vez atractivo. El terreno se ha gjustado a la trama de
hexagonos, pero todos los lugares identificados en los informes de la batalla, y puede decirse que en conjunto €l
mapa representa un nuevo estandar de calidad parala serie Panzer Grenadier.

Entre las fuerzas implicadas tenemos ala 362 Division “Texas’ americana, las 4%y 82 Divisiones Indias con batallones de gurkhas,
la 22 Division de Nueva Zelanda con su brigada de tanques Sherman y su batallon Maori de élite, y los aguerridos exiliados del |1
Cuerpo polaco. Un 0so amaestrado llamado Wojtek |levaba balas de artilleria a los cafiones polacos —hasta €l reino animal luchaba
contra los nazis. Por €l bando alemén, la 12 Division Paracaidista eratal vez la mejor formacion jamas puesta en el frente por el Eje
en todalaguerra, y recibié la ayuda de la 15 Division de Granaderos Panzer y otras formaciones.
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Para 2 o mas jugadores. 200 metros por hex. Unidades tamafio seccion. Componentes. 1155 fichas, cuatro mapas de 55x85 cm.,
librillos de reglasy de escenarios. /REGLAS EN CASTELLANO!!

Panzer Grenadier: Kokoda Trail. P.V.P.: 2250 €

FORMATO: SUPLEMENTO (WARGAME). EDITOR: AVALANCHE PRESS

Las tropas japonesas desembarcaron en € nordeste de Nueva Guinea en julio de 1942, y
répidamente comenzaron su marcha hacia las impenetrables Montafias Owen Stanley hacia
e puerto y aerédromo clave de Port Moresby, en la coste sur. Se enfrentaron a los infantes
australianos del 39th Militia Battalion, comenzando una campafia de tres meses que se
desarrollé en algunos de | os parajes més agrestes del mundo.

Una brigada de milicia australiana se puso en marcha por € sendero arriba para cerrar €l
camino a los japoneses, los cuales por su parte también fueron enviando refuerzos.
Seguidamente participé la veterana 72 Division de Infanteria australiana, los héroes de ¥ i
Tobruk, que se adentraron en la jungla y finalmente detuvieron los atagues japoneses. e
Mientras que los australianos lucharon pese a la malaria generalizada, los japoneses H, [""""" B {'
Ilegaron a transportar a mano las balas de artilleria e incluso a comerse a los prisioneros de / | \\
guerra australianos. Finalmente, en Septiembre de 1942, los japoneses se retiraron de una
de las campafias mas brutales de la guerra.

Kokoda Trail es un suplemento de 64 paginas para la serie Panzer Grenadier, centrado en
la lucha que tuvo lugar en las Montafias Owen Stanley en 1942. El disefiador, Dave
Cheever, ha creado 30 nuevos escenarios basados en estas batallas, |os cuales se desarrollan sobre dos nuevos tableros creados por
e celebrado autor de juegos de video, Guy Riessen. Y como de costumbre, no pueden fatar articulos de trasfondo sobre la
campafia, los gjércitosy las armas participanetes, asi como diagramas de la organizacion de las unidades.

Este médulo no se puede jugar por si mismo, si no que necesitas tener Afrika Korps y Guadalcanal para jugar todos los
escenarios.

HOKODA TRAYY

Lock’n"Load: Heroes of the Blitzkrieg. P.V.P.: 54,00 €
FORMATO: JUEGO DE TABLERO (WARGAME). EDITOR:
LOCK 'N'LOAD PUBLISHING
Revive lalucha desesperada por Francia en mayo de 1940 con este nuevo
volumen de la serie Lock ‘n Load. Ponte al mando de los alemanes, los
HGI'I}BS oi Tlll‘ franceses y los belgas. Emplea caballeria, tanques Char B1, Panzers
alemanes, y mucho més pararecrear lainvasion alemana de Francia.
ll'l‘lKBlEG La serie Lock'n’Load ha sido ganadora del premio Charles S. Roberts, del International
B Gamers Awards Game of the Year, y ha sido votada por la Game Magazine como una de las
T p———————gl  CiCO MejOres simulaciones de conflictos. Sinceramente, jno deberias perdértelal Las fichas
son extraordinarias.

Escenarios:

El Cadtillo: fuerzas francesas atrapadas en la Ciudadela de Boulogne luchan contra la 22
Division Panzer.

Ruptura en Thisnes: tropas francesas armadas con poco més que rifles anti-tanque y un
cafién de 25mm intentan parar un ataque blindado aleman...

La carretera a la Colina 311: una batalla puramente de infanteria por una colina de 311
metros de altura.

Ultima parade antes de Dunquerque: en los tltimos dias de mayo, el regimiento Grossdeutschland ataca la bolsa aiada que protege
Dunquerque...

Camino de Abbeville: la 42 DCR del general De Gaulle se enfrenta a los
alemanes cercade Abbeville en e Somme.

iY muchos mas, hasta llegar a un total de 16 escenarios! Entre ellos, por
gemplo, En la guarida del dragon, La caballeria, Baroud D'Honneur, La
Ultima carga de los Spahis o Phoney War.

Incluye 6 mapas geomérficos combinables de distintas formas, més de 426
fichas que representan a los hombres y el equipo, 16 nuevas cartas de
Habilidades para los jefes y héroes, nueva version V3 de las reglas, ayudas de juego y dados. Juego completo. ;REGLAS EN
CASTELLANO!!

WiF 2008 Annual (Factoriesin Flames). P.V.P.: 40,50 €

Australian Design Group nos trae su mayor anuario hasta la fecha, € 2008 World in Flames Annual. Su confeccién ha llevado
varios afos, y rompe todos los records del editor, ya que se trata de su primer anuario atodo color y el primero en contener 3 kitas
paraWorld in Flames. Concretamente incluye:

« un anual de 72 paginas atodo color de World in Flames con consgjos, estrategias, comentarios historicos y relatos de partidas
del juego;

 unaminirevista encartada de 20 paginas a todo color con las reglas, tablas, cartasy ayudas de juego de los kits;

« plancha de 200 fichas a color de Factory in Flames,
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« d kit Factoriesin Flames;

« @ kit Commandoes in Flames;

« d kit 3d10 in Flameskit; y

« 1 tabla de combate de WiF atodo color.

El centro de este anual es Factories in Flames, un disefio notablemente elegante y sencillo que incorpora todas las dificultades y
ventajas de gestionar tu economia con la méxima eficiencia a la vez que luchas por la supervivencia en frentes a mil kilémetros de
distancia. Ligala produccion a ciudades realesy te permite gestionar tu guerra estrategia, especiaizando el dafio que provocas ala
industria del enemigo, y todo con un sistema que es alin mas sencillo que las reglas de produccion més abstractas del juego
esténdar.

NUEVASMINIATURAS PARA WORLD OF WARCRAFT ADVENTURE GAME/JUEGO DE AVENTURAS

Brebo Bigshot. P.V.P.: 10,75 €
FORMATO: MINIATURA. EDITOR: FANTASY FLIGHT GAMES
En el mundo de Warcraft hay muchos héroesy peligros. here are many heroes and many perils.
Cuando cae un enemigo, otro se revela en su lugar; cuando perece un héroe, otro campeon se
alza. Ahorahallegado un héroe para ocupar su lugar en la Sala de las L eyendas!
Brebo Bigshot, un mago gnomo, pone en llamas el paisaje con sus capacidades de fuego mégico.
Su saber arcano e proporciona corazas magicasy €l poder de incinerar alos enemigos con
fieros ataques, incluso puede transformar a un oponente en una Bomba Viviente!

Contenido: 28 Challenge Cards, 23 Ability Cards, 9 Character Tokens, 4 Character Cards, 1
Character Miniature, 4 Quests, 4 Discover Tokens.

Shailara Witherblade. P.V.P.: 10,75 €
FORMATO: MINIATURA. EDITOR: FANTASY FLIGHT

GAMES
Shailara Witherblade, una guerrera Elfa Negra, ha dominado e arte del combate acorazado,
agilmente pasando del ataque a la defensa, entre el golpe y la parada. Su incansable entrenamiento
la ha preparado para aprovecharse de los falos de sus adversarios con una respuesta instantanea.
iPocos osarian cruzar sus espadas con esta orgullosa guerreral

Contenido: 28 Challenge Cards, 23 Ability Cards, 9 Character Tokens, 4 Character Cards, 1
Character Miniature, 4 Quests, 4 Discovery Tokens.

Thundershot. P.V.P.: 10,75 € B
Thundershot, un cazador Tauren, trota por la noche con la ayuda de astutas trampas y su feroz lobo
mascota, Bardolph. Ademés de su mortifera punteria como arquero, su mente esté tan estrechamente
ligada al mundo natural, que toma aspectos de |as bestias salvajes para ayudarse en sus blsquedas.
Contenido: 28 Challenge Cards, 23 Ability Cards, 9 Character Tokens, 4 Character Cards, 1
Character Miniature, 4 Quests, 4 Discovery Tokens.

Wennu Bloodsinger. P.V.P.: 10,75 €

Weenu Bloodsinger, una sacerdotisa Troll, se ha dedicado en cuerpo

y dma alos poderes de la magia oscura. Su perpetua fe en el mundo
. = delasombra se manifiesta en palabras de poder, palabras de sombray

otros mllagros terrorlflcos Usando su forma de sombra, posee la capacidad magica vampirica de

extraer lavida del adversario, dejando solo una carcasa desecada.

Contenidos: 28 Challenge Cards, 23 Ability Cards, 9 Character Tokens, 4 Character Cards, 1

Character Miniature, 4 Quests, 4 Discovery Tokens.
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SMALLWORLD.P.V.P.: 44,95 €

FORMATO: JUEGO DE CARTAS. EDITOR: EDGE ENTERTAINMENT

Small World es un juego de civilizacién divertido, comico y alegre, para 2 a 5 jugadores que trataran de conquistar y controlar un
mundo que es... enfin... jdemasiado pequefio para acomodarlos a todos!

Usando la combinacién correcta de razas fantasticas con poderes especiales y Unicos, 1os jugadores deberan darse prisa ampliando
sus imperios, a menudo a expensas de los vecinos mas débiles. Sin embargo, también deberan saber cuando terminar con su
civilizaciény llevarlaa su declive paradirigir unanuevarazaalavictoria.

Por €l autor de Vinci, un juego recomendado en €l afio 2000 por Spiel des Jahres.

Contiene:

2 Tableros de doble cara, jdependiendo del nimero de jugadores usaras un tablero diferente!

14 Marcadores de Razas Fantésticas con sus correspondientes fichas, 20 Marcadores de Poder Especial Unico, 10 Guaridas de
Troll, 9 Montafias, 6 Fortalezas, 5 Campamentos, 2 Madrigueras y 1 Marcador de Turno, 2 Héroes y 1 Dragon, 109 Monedas de
Victoria, 6 Hojas de Resumen para los jugadores, 1 Dado de Refuerzos, 1 Libro de Reglas, 1 Ndmero de acceso online a Days of
Wonder. jEDICION EN CASTELLANO!!

Against the Odds#25 - Storm Over Taierzhuang. P.V.P.: 31,50 € e
FORMATO: REVISTA CON JUEGO (WARGAME). EDITOR: AGAINST THE /A[]ﬂmﬁlmgm]ﬂﬁ :
ODDS [\ A JQURNAL OF HISTORY AND SIw |
Suenafamiliar. Un gjército del Eje lanza una ofensiva para tomar una ciudad clave, con la
esperanza de que esa serd la victoria fina que necesita para dejar fuera de combate a un
gigante aliado. Ah, pero los defensores previeron € ataque y crearon una elaborada
trampa, convirtiendo la ciudad en una fortaleza que necesitaria tomarse manzana a
manzana, edificio a edificio. Cuando la ciudad ya habia caido en casi su totalidad en
manos del enemigo, los defensores lanzaron repentinamente un atagque masivo por ambos
flancos y précticamente eliminaron al gjércitod el Eje. ¢Parece Stalingrado, 1942, verdad?

Pues no, estamos en China, 1938. Probablemente una de las batallas més decisivas que
casi ningun wargamero habra oido jamas. Hasta hoy.

En 1938, la Segunda Guerra Chino-Japonesa no iba bien para los chinos. Desde e 7 de ¢
Julio de 1937, los japoneses habian conquistado extensiones inmensas del Norte y Este de
China, y seguian presionando rapidamente hacia €l interior. Tras la toma de Shangai,
Pekin y Nanjing en 1937, € jefe nacionalista Jiang Jie Shi (Chang Kai Shek) desplazd su
cuartel general a Wu Han. Los japoneses vieron la posibilidad de tomar el importante
nudo ferroviario de Xuzhou y desde alli amenazar Wu Han, lo que podia forzar la
capitulacién del enemigo. Los generales chinos nacionalistas, sin embargo, vieron el movimiento japonés como una oportunidad de
atraer al enemigo a un fondo de saco donde podria ser rodeado por |as numéricamente superiores fuerzas chinas.

La ciudad de Taierzhuang se €ligio para preparar esta trampa, ya que era una importante estacion en € camino hasta Xuzhou. Li
Tsung Jen, e general nacionalista al mando de la 52 Area de Guerra (al mando de unos 100.000 hombres en 9 divisiones), recibid la
mision de defender Xuzhou. El y sus tropas estaban familiarizadas con €l areay € terreno que canalizadria los atagues japoneses
hacia Taierzhuang. El terreno y €l pueblo cortarian entonces las débiles lineas de comunicaciones japonesas, y cuando llegara €
momento, los japoneses serian rodeados y destruidos. El 26 de Enero de 1938 los japoneses lanzaron su ofensiva hacia Xuzhou.
Paralatarde del 24 de Marzo, la 107 Division japonesa (con unos 25.000 hombres y unos 100 tanques y vehiculos blindados) habia
|legado a Taierzhuang. Latrampa estaba lista para activarse...

El mapa del juego abarca el distrito de Taierzhuang, que incluye la ciudad amurallada de Taierzhuang y sus arededores y
pueblos. Las unidades son de nivel batallén/compafiia. El juego se organiza en 13 turnos de un dia histérico cada uno. Emplea un
sistema de arealimpulso derivado del célebre Storm Over Arnhem, pero muy modificado por un sistema de chits técticos que son
é nucleo del juego. Se incluyen dos juegos de chits tacticos (chino nacionalista y japonés) que representan varias ventajas y
eventos del campo de batalla. Estos chits se juegan por ambos bandos para ayudar a los ataques o defensas (o para perjudicar a
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contrario). También se incluyen eventos aleatorios y varias reglas opcionales para aumentar la variedad de las partidas. El sistema
esta pensado para que seafécil de jugar y rejugable, asi como para ser muy interactivo y con posibilidades para ambos bandos.

Componentes. mapa de 55x85 cm., una plancha de fichas, reglas y ayudas de juego. —Complejidad: baja. Adaptabilidad para
jugar en solitario: baja. Duracion de la partida: hasta 6 horas. Disefiado por Terence Co. Desarrollo: Paul Rohrbaugh. Disefio
grafico: Craig Grando.

Strategy & Tactics 257. Chosin: X Corps Escapesthe Trap. P.V.P.: 23,50
€

FORMATO: REVISTA CON JUEGO (WARGAME). EDITOR: DECISION GAMES
El juego incluido en este nimero, Chosin: X Corps Escapes the Trap, es una simulacion
para dos jugadores, de complgjidad intermedia, sobre la lucha en el nordeste de Corea a
finales de 1950 cuando los chinos atacaron a X° Cuerpo de la ONU cuando se acercaba a
rio Yalu. Uno de los incidentes més célebres de la campafia fue cuando la 12 Division del
Cuerpo de Marines de EEUU tuvo que romper € cerco que el enemigo le habia preparado
en Chosin. Chosin, disefiado por Joseph Miranda, abarca la campafia completa con el
mismo sistema de juego que Gauntlet, publicado en la Srategy & Tactics 190. Los dos
juegos son compatibles, y e escenario estratégico que se incluye en el presente nimero
ofrece instrucciones y unidades extra para crear un juego combinado Chosin/Gauntlet de
toda la ofensiva china de 1950. L os jugadores también pueden usar las reglas y tablas de
Chosin para actualizar las de Gauntlet.

Cada turno de juego equivale a un dia. Cada hex representa cuatro km de lado alad. Las
unidades de maniobra son basicamente regimientos y brigadas de la ONU de entre 1.500 y
5.000 hombres, mientras que las fichas de divisién chinas representan entre 6.000 y 24.000 s
hombres. Cada unidad aérea de la ONU representa de 30 a 50 salidas. Se incluyen 280 fichas con simbol ogia OTAN, asi como
fichas para corregir erratas de Gauntlet.

Las reglas especiadles contemplan aspectos como apoyo de fuego naval, operaciones de combate aéreo, transporte aéreo,
suministro aéreo, suministro naval, transporte de tropas naval, inteligencia limitada, destruccion y reparacion de puentes, niebla de
guerra, escaramuzas, integridad divisional, atrincheramientos, partisanos, fuerzas especiales, ingenieros de combate, y la
posibilidad de guerra atdmica. El escenario corto puede jugarse en unas 6 horas.

The Naval Sitrep 36.P.V.P.: 6,25 €
Nuevo nimero de la semestral revista oficial de la Admiralty Trilogy. Imprescindible paralos amantes de Harpoon 4, Command at
Sea o Fear God & Dread Nought.

FIELD OF GLORY 10. Oath of Fealty. P.V.P.: 18,00 €
Mientras las Cruzadas arrasaban Tierra Santa, Europa también estaba en lucha. Desde la
Anarquia de Inglaterra hasta |la matanza de la Cruzada Albigense, reyes, nobles y clérigos
luchaban todos por €l poder y lariqueza. De aguel bafio de sangre, no obstante, surgié uno
de los més honorables ideales de la historia— €l Codigo de la Caballeria.

Nuevos tipos de tropas, informacién histérica, mapas e ilustraciones. Este nuevo volumen
de la serie Field of Glory lleva a los generales de miniaturas a tomar las armas en defensa
del honor, lafey su sefior.

Armies of the Napoleonic Wars. P.V.P.: 42,00 €
Volumen ilustrado sobre los egércitos de las Guerras
Napolednicas.

CAMPAIGNS:
CAM206 Spartacus and the Slave War 73-71 BC

AIRCRAFT OF THE ACES
ACEBS88 Pusher Aces of World War | SLAVE WAR 73-71 BC

SPARTACUS AND THE

FORTRESS
FORB85 Scapa Flow
FORS86 English Castles 1200-1300

BATTLE ORDER
BTO38 Panzer Divisions 1944-45
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