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Novedades juegosl4 de marzo de 2013

Commands & Colors: Napoleonics Expansiont The Russian Army.
P.V.P.. 460 EHORMATO: JUEGO DE ESTRATEGIA (WARGAME). EDITOR: COMMANDS & (COLORS
GMT GAMES
The Russian Armyes una expansion para el bando de la Coalicion @aramands &
Colors NapoleonicsRusia fue gobernada hasta 1796 por Catalina la Gr&miences le
tocar2a sufrial hasta quedue asésinadcldod, loRja beld a su hijo
Alejandro | al tronoAlejandro, al mando de un ejército ruso tan inmenso como el terrif
del que se extraia, hizo lo que pudo para contrarrestar el creciente poder de la
napoleodnicawtando entrar en Guerra.

El ejército ruso en la época de las guerras napolednicas damtaechas caracteristicali

familias aristocdéticas, y el soldado ruso refabera golpeado y castigado de forma regus
para fundamentar la disciplinddemas, muchos oficiales de niveles inferiores besta o
muy escasamente preparaddgngquecuando los rusos tuvieron conflictos con sus veci

. . , . ~ Game Designer - xciting
(Suecia, Polonia, Turquia y Austridueron capaces de grandes hazafiae gbedecer IRESEEEESRE Napoleonics:
ciegamente laérdenes. Now YOU are in command! gy

En 1805Gran Bretafia y Rusia firmaron una alianza contra Frakeial806, Prsia se oy et ware ca s e e gt o
unié a la Coalicion y Rusia se moviizpara una nueva campaflaas la humillacién de
Prusia pr Napoledn en Jena, el Emperador dirigu atencién hacia su enemigo ruso y marchod sobre Polonia. Tras una serie d
batallas sanguinarias, los franceses expulsaron a los rusos de Polonia y crearon un nuevo Ducado de Polonia, pero hicier
tratado corlos rusos en ilsit.

En 1812.el tratado de Tilsit se rompid al no acceder Rusia al Bloqueo Continental contar Gran Bretafia. Bonaparte invadié Ru
La invasion y posterior retirada de Rusia fue el punto de iditedie las Guerras Napoleonic&n 1813Rusia comenzd una
campafia contra Napoleon aliada con Prusia y Austria, y en la batalla de Leigeitjdio la suerte de Napoleén.

En esta epansid encontrards 18 escenarios histéricos que se centran en las batallas libradas por el Ejército R&86 gntre
1814 contra Napoledn, mas tedas nuevas unidades necesarias.

Components: librillo de reglas de l&xpansi@ y de escenario,cartulinas de Referencia rusasartulinas de Referencia de las
unidades abreviada®20bloques de madera con igjuetas, 1 plancha de losetas de terreno, 1 plancha de fichas.

Listado de escenarios:

Czarnowo- 23 December 18Q650lymin - 26 December 18Q@ ultusk- 26 December 18Q8Mohrungen 25 January 18QEylau
Plateau Russian Rearguard February 1807Eylau - 8 February 1807 (8AM to Noonkylau-8 Febr uary 1807 (1
Charge) Heilsberg (Opening Phase)10 June 1807Friedland- 14 June 1807Borodino - 5 September 1812 (Shevardino
Redoubt) Borodino - 7 September 1812 (Village of Borodino)Borodino - 7 September 1812 (Utitza)
Borodino- 7 September 1812 (Raevski RedoubPolotsk- 18 October 181, 2Maloyaroslavets 24 October 1812Krasnoi- 17
November 1812Crossing the Berezina27/28 November 181 Zhampaubert 10 February 1814vontmirail - 11 February 1814
Craonne 7 March 1814

JIREGLAS EN CASTEULANO

COMMANDS & COLORS COMMANDS & COLORS

También disponibles: % =

Commands & Colors: Napoleonics. ;;REGLAS
CASTELLANO!!

Commands & Colors: Napoleonics Expansioni The
Spanish Army. ;;REGLAS EN CASTHDILA
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Galaxy Trucker Anniversary Edition. P.v.P.:110,0 VLAADA CHVATS.

FORMATO: JUEGO DETABLERO. EDITOR: RIO GRANDE GALAW ?huc
R e
P “ :

GAMES

Spaceé The final frontier. Th
quick buck! It has been five years since Corporation Incorpord
started its new and progressive policy to deliver goods
constriction materials to the struggling outer rim colonies. During t
time, an army of eccentrics and roughnecks joined the ranks of b
truckers and trekked to the farthest reaches of the galax
ramshackle spaceships of their own construction.

Planetshave been explored, space stations looted and ships
crashed. It is time to celebrate! Not because celebration expensd
tax deductible, itbés because

The Anniversary Edition is the ultimate Galaxy Trucker experie
From the classic Galaxy Trucker through both Big Expansions : '
contains everything we have released so far and some goodies to top it off. In a single big box you will get all thedsiles, c
spaceship schematics, tokens, rules and figures you and fygends will need for the greatest Galaxy Trucker game.
Available while stocks last.

Author: Vlaada ChvatilNumber of players2-5. Age of players13+ Length:60-90 minutes

*"‘““’“"V‘“ ! Galaxy Trucker Another Big Expansion. P.V.P.: 4500
8 FORMATO: JUEGO DETABLERO. EDITOR: RIO GRANDE GAMES

Veteran Truckers Wanted! Corporation Incorporated, after years of successful business i

the far reaches of the known universe, is looking for experienced galaxy truckers, who are

willing to go the a&tra parsec for high sums of cosmic credits. Commitment to longer flights

required, advanced close combat training a big plus.

Did the first Big Expansion challenge your piloting skills? Are you confident enough to
brave new challenges and take advantafigeew opportunities? Do you want to make your
game harder and more complex, or would you like to even the odds a little in favor of
players who are new to the game?

This expansion gives you this and more! It gives you several different rules and cotaponen
with which to modify and improve your game more to your ggge. This expansion can
be used with just the original Galaxy Trucker or together with the Big Expansion.

Author: Vlaada Chvatil. Number of players: 2-5. Age of players: 13+

Length:60-90 minutes

Goblins Inc. PV.P.:450

FORMATO: JUEGO DETABLERO. EDITOR: RIO GRANDE GAMES @ FilP NEDUk

You are a goblin employee in a factory W o S |
gi ant robots for war and enjoyment. Y o S E PAS C Ol
Bosso, sd onecfiaallytciose toohlng up his trusted whip and retire. You will fc "W 5y inc.iRd

teams and try to design, build and test the best giant robot possible in wilelatttring

combat. The problem is, although you will have to work in teams, there can be onl
winner.

During the game, the players will team up and will take turns designing and building a
together. They will then cooperate in piloting and shooting at the other team with their | _§
in a grand battle of epic proportions. But what your tearamdb not know is that you havi &%

secret goals with which to i mpress thej}
still destroy the enemy robot?
Anything is possible because there is

Author: Filip Neduk.Number of players2-4. Age of players13+. Length:45 minutes
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Myrmes. P.V.P.: 498 1

FORMATO: JUEGO DE TABLEROEDITOR: RIO GRANDE GAMES
En el reino de Myrmes, las colonias de hormigas llevan luchando siglos
dominar a sus vecinaPara terminar esta guerra, el consejo de las reina
decetado una batalla final que decidiravatoria final. Envia a tus obreras
soldados a atacar el reino enemig®na tu despensa, caza insectos y cold
bien tus feronomas para conquistar el territorio enenfigm, sobre todo, jno
olvides prepararte para el invierno!
Para2-4 jugadores a partir de 13 afi@uracion de la partida: 6020 minute.
Autor: Yoann Levet;;REGLAS EN CASTELLANO

Spin Monkeys. P.V.P.:3600 U

FORMATO: JUEGO DE CARTASEDITOR: RIO GRANDE GAMES

You are a monkey in the jungle when one day a wayward carnival makes
a stop. You and your fellow monkeys jump in the bumper cars and away you go.
You have no idea why there is fruit all over the arefiaor, but you

aim to grab as much of it for yourself as possible.

Author: Mark SellmeyerNumber of players2-8. Age of players:13+ Length: 45
minutes

Copy Cat. P.V.P..450 U
FORMATO: JUEGO DE TABLEROEDITOR: RIO GRANDE GAMES

En una fabula atribuida adem, un grajo se adornaba con plumas prestadas para mejo
aspectcon el resultado final de que fue puesto en evidencia por sus semejamigse |la
fabula es muy antigua, su ensefafmeate adornes con plumas prestadas si no quieres q
saquen los coloresjgue siendo valida lyadia No es necesario que vivas en unaitgiga
bananera, en la que la corrupcién, la téaicy el engéo sean lgares comunes, para qu
resultescorrompido, traicionado y engafadd. si eso puede suceder dentro de tu pro
circulo de amigos, lo cual puede tener un efecto especialmente amargo, también
suceder en el gramscenariode la poitica. De hecho, la pitica es un hervidero d
personalidades d&entas de poder y egocéntricas, que a menudo no se detendran an
para avanzar en sus carrerBiero cambia de manos, promesas vacuas se formula
dicen mentiras desvergonzadas y se abusa del poder, jy algunos inchgsarcsus titulos

de doctorado Todas las similitudes entre este juego y la realidad, tanto en égeries g Q
como en el contedbd, son pura coincidencia y no deliberadas! Py

Ponte en la piel de upolitico y comienza tu campafi&n Copycat el fin justifica los .

medios: no importa comeesules elegido, si no que te elijan. Consigue puntod/axoria cn PYcAT
para avanzatanto como puedas por la ruta decturrera pdtica. Asi que deja a un ladus
escrupulos, alza los brazos y deja que comience tu campafia!

Para 24 jugadores a partir de 13 afidduracion de la partida60-90 minutes. Autor: Friedemann Friesej/REGLAS EN
CASTELLANO

donald X, vaccaring and nina paley

Monster Factory. P.V.P..27,0 1

FORMATO: JUEGO DE TABLEROEDITOR: RIO GRANDE GAMES

The players take turns drawing and placing tiles, either adding to their own monsters or to those ¢

their opponents. At the end, the player who has created the biggest monster wins the game!
Author: Donald X Vaccarino & Nina PaleyNumber of players2-6. Age of players:5+.

Length:30 minutes
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Unexpected TreasuresP.V.P.: 18,0

FORMATO: JUEGO DE CARTASEDITOR: RIO GRANDE GAMES
Los jugadores se lanzan a la tarea de recoger muebles antiguos de un verte
convertirlos en beneficios vdiendo los que puedan interesar a los comprad&ieque
encuentra algo se lo queda, pero cada jugador solo puede coger unas pocas cosas
vez.Y deben tamlgin tener cuidado con los ladrones, que acechan para robar los art
almacenados en laasas de los jugadores.
Autor: Friedemann Fries®ara3-6 jugadores a partir de 13 afi@uracion de la partida: 30
minutes. /;REGLAS EN CASTELLANO

]_( IFOO]R) A Fool’s Fortune.p.v.p..18®@
FORMATO: JUEGO DE CARRS. EDITOR: RIO GRANDE GAMES

nl UQS&)) Come play a game of mischief, magic, mirth, and lore. Delve intdBtiek of Fate to reveal
mysterious fortunes: realms near and far, resousceslrous & wild. Cast your lot with a crew of

assorteddnd sordidcharacters. If you pay your dues and play your and right, you mawijugt

Fool 6s Fortune.

A Fool 6s Fortune is a two pl awhereplayeasrrate tgraakee |

setsé but with severthddeckvdf T7ywniqwd cartissare 5 suits wfrFdrtungs t

& and a hostof talenteBh ar acters playerds may empl oy. B e

winA Fool 6s Fortune!

Number of players2. Age of players13+. Length:45 minutesAuthor: Justin A Pilh & Jason D

Cannoncro

CO2.P.V.P.: 49,991
FORMATO: JUEGO DE TABLEROEDITOR: GIOCHIX

En los afios 70, los gobiernos del mundo se enfrentaron a una deman
precederes de energialo que llevd a la construdm de plantas contaminast por
todos partes para satisfacer la demaAda. tras afio aumenta la contamiracgue
generan, y nadie ha hecho nada para reducklmra el impacto de dicha
contaminaadn ha llegado a ser demasiado grande, y la Humanidad comidaresa
cuentade que debemos uséuwentesde eneréa limpias. Se llama a lasempresas
expertas en energias limpias y sosteniblegue propongan proyectos capaces
suministrar la enefg necesaria sin contaminar el medio ambiente. Los gobie
regionaks estan ansiosos por financiar estos proygctsnvertir en su puesta er
préctica.

Si la contaminaciénmse detiene, estamos perdidos.

En el juegoCOF cada jugador es €lIEO de una empresa de energia que respon¢.
las peticiones del gobierno parcastruir centrales eléctricas de energia veitde. G i
objetivo es detener el aumento en contamdémgca la vez qudnacer frente a la demandaecientede energlasostemblel y
obviamente ganar dinero con todo ellecesitafis suficientes conocimientos, dinero y recursos parstrur estas plantas.
Conferencias sobre la en@agromoveran laanciencia colectiva sobre la enixdimpia, y permitirdn a las compafias compartir
al menos parte de sus experiencias y aprender unas de otras.

En COF cadaregidn comienza con cierto numero de Permisos de Bmidie Carbon@abon Emissions &mits (CEPs) a su
disposicion. Estos permisos se otorgan por las Naciones Unidas, y deben gastarse cada vez que la regién necesite inst:
infraestructurade un proyecto, o para construir una planta de energias fdsikegermisos pueden comprarse y venderse en el
mercado, y su precio flucti@ada jugador intentarconseguir el control de estos permisos.

El dinerqg los CEPs,las Plantas de Energia Verde que hayas construido, los Objetivos de las Naciones Unidadess que ha
logrado, los Objetivos Empresariales que hayas alcanzado, y la Experiencia acumulada, todo ello te dara Puntos de Victoric
representala reputacion de tu compafigtener la mejor refacion es el objetivo del jue§o ademés de salvar el planeta, claro.

iIREGLAS EN CAS THRIA
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Upona Salty Oceanp. V. P.: 41,00

FORMATO: JUEGO DE TABLEROEDITOR: GIOCHIX

At the beginning of the XVI century the city of Rouen is the main Frer
port. The Cityds wealth is depen
produced m the mines has to be loaded onto ships and used to pre:
herring and cod fished in the Atlantic Ocean. Every week ships full of
barrels leave Rouen for the fishing grounds of the Atlantic Ocean, and,
back, the goods are sold in the city maske

The players represent City merchants: they invest in ships and
buildings to try to get rich.
Who will be the richest merchant of Rouen, when Francis |, King of Frai
comes to visit the City?

Upon a Salty Oceanis a strategic economical garfier 2-4 players. A
play last about 100 minutes. The game is a multilingual edition (Engl
Italian, Dutch, German, French).

The Forgotten PlanetP. v. P. : 41,00 u

FORMATO: JUEGO DE TABLEROEDITOR: GIOCHIX

The search for the energy crystals continugthout respite all around the universe! The
merchant Guild is ready to pay outrageous amounts of money and all the Seekers roam arour
to find them. Breaking News! The Forgotter
them. In few days, a negold race begins, where men are replaced by robots, that search,
explore and fight to control the precious mineral ...

Forgotten Planetis a tilelaying management game written by Michele Quondam. It is for
2-4 players and a play last about 75 minutes.

The game has been released for the next International Spiel Essen Fair (Germany) and
Italy for Lucca Comics Fair. It will be in multilingual edition (Italian, English, German,
French).

Contents 28 wooden robots, 116 Tiles, 19 VP tiles, 4 anglekeva; 9 grid spacers, 60
resource cubes, 140 ownership markers, 28 wall sticks, 1 die, and player reference sheets.
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The Doge ShipP.V.P.: 41,001 e
FORMATO: JUEGO DE TABLEROEDITOR: GIOCHIX

Veneziahace cinco siglos?ara celebrar laGloria de Veneia, el Dogo, la

maxima autoridad de la Republida, ha ordenado la construccién de
Nuevobarco del estado.

En el juego los jugadores asumen el papel de lags rafamados
constructoes de barcosle Veneciague son llamados por el Dogo pari
cooperar en la construagn del nuevo barcoCada jugador tiene que
construir partes del barcogra obtener puntos de victoria, pero tambié
gondolas para conseguir dinero, y Barreras paratpger el astlero y la
ciudad. La tarea no esécil: al comienzo de cada ronda, el coste de |
acciones puede variar, asi como las demandas del D@gando termina la
construccion del barco, solo un constructor residtganador y obtendra el
favor del Dogo.

En este juego los jugadores cooperan en la construccién del Barco del Dogo, una galera muy impontents. Dogo es el
equivalente del Rey en Venecia, los jugadores deben asegurarse de que trabajan para satisfaesidsalesPara ello deén
completa lastareasespecificas que les requiera, a la vez que gestiosarespectivosstillercs.

Los jugadores aopiten porrealiza distintas acciones: pueden trabajar en una parte del Barco del Dogo para obtener puntos
victoria, constrir géndolasparaganar dinero, Intrigas para ganar la aprofmaciel Dogo, o har Barreras para proteger Venecia
(y su astillero)frente a las inundaciones. Los costes de las acciones cambian en cada turno y los jugadores deben gestiona
inversiones y el dinero de que disponen.

The DogeShip es un juego de estrategia p&& jugadores a partir de 13 afidlna partida duralrededor de 90 minusomenos
con menos jugadores/REGLAS EN CASTELLANO!!
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Africana.P.v.P.: 40,80

FORMATO: JUEGO DE TABLEROEDITOR: Z-MAN GAMES.

En Africana los jugadores viajan por Africa, tomando parte en expedicion
intentando llegar los primeros a distintos destinos. Cafinero que obtienengis
pueden comprar cartas ddAventura que les proporcionan preciosag
antiguedadesAfricana contiene un sistema de juegBook of Adventures"
similar al juegoValdora del mismo autor, en el que los jugadores pued
comprar cartas que se organizan como libros, endedas jugadorefipasan &
pagina0 para encontrar las cartas Aleenturaque nas les interesen.

El tablero de juego dafricanamuestra el continente divididen dos mitade
por el EcuadorlLas ciudades al norte son de caiearron y las del sur blancas
Las cartas déventuracon borde marrén solo pueden adqurirse en el su
deben ser entregadas en el norte, mientras que las cantasborde blanco
siguen la ruta invers&inco cartas de expedicidncada una muestra el luga
de comienzo y final d&a recompensa por concluir la expedicii se colocan V o
boca arriba en el tablero. N |

Cada jugador tiene una ficha de investigador dagm por el tablero, y en ‘m%
suturnocada jugador opta por una de tres acciones posibles RS

1 Coger dos cartas de viaj@ingun jugador puede tener mas de cinco cartas de viaje en su mano al final del turno

1 Comprar una o mas cartas Aleenturg por cinco monedas cada uhi jugador puede pasar una pégina del libro gratis,

y cada péagina adicional le cuesta una mon@diagin jugador pede tener mas de tres cartasveaturaque cumplir al
final del turno)
1 Mover al investigador pagando cartas de viaje que casenlamboe de la casilla a la que viaj€ada jugador tiene un

comodn que conservara al final de cada tur@oun jugador mueve a la casilla inicial de una expedicién, puede poner un
marcador sobre esa carta de expédicsi llega al destino de una expédii; recibe la recompensa que se indique y

consigue la carta, mientras que los demas participantes en esa expedicidon no obtiefariarmes. se revela una nueva
carta de expedion.

Cuando un jugador llegue al destino indicado en una carta de ayehfugador obtendra los puntos de esa carta pasandola a su
tapete personal. Algunas cartas contienen ayudas que se convierten en cartas de ayuda en la mano del jugador. Estas
permiten viajar por el color que muestre la carta y volver a la manogielor después de usarlas; pero si empleas demasiadas
ayudas perderas puntos al final de la partidiza vez se agoten las cartas de expediciones, la partida termina y los jugadore

reciben puntos por las que hayan completado, por los grupos de cat@ntiea idénticos, y por otras pocas cosas.
Para 24 jugadores a partir de 8 afios. Duracion de la pagliainuts. /;REGLAS EN CASTELLANO!!

Battle Beyond Spacep.V.P.: 45,00
FORMATO: JUEGO DE TABLEROEDITOR: Z-MAN GAMES.
Battle Beyond Spacé a massive, muHplayer freefor-all space battle
with 60 80 ships slugging it out IN SPACE.
In 45-60 minutes. And 9 turns. In an asteroid field.
The combat system is diceless amdremely deadly. On a turn, you

move one of your two capital ships.
The big difference between the players is the sgperet alien power
of technology which they can spring on #mer player at any time. Some

more subtle, longerm effects.

Contents: 1 Board (with hexes for 3 & 4 player$ Capital Ships (2 per
player) 1 Rulebook 17 Asteroid Marker86 MowementCards (9 for
each player)7 Sensor Probe Markers2 SpecialPower Cards (3 for each playeb) Capital Ship Damage Markerg2 Fighters
(12 squadrons of 6 ships eack)klite Fighter Markers4 Shield Markers2 Elite Fighter Damage Markers

No. of players: 34. Ages: 13+ Playing time: 3660 minutes

El Viejo Tercio S.L..Tel./Fax: 91 806015&lviejotercio@gmail.comwww.elviejotercio.com

choose one of your three squadrons, move and fire with it, then get to

are oneuse, amazingly powerful items (aka Death Blossom), some are


http://www.boardgamegeek.com/boardgame/40769/valdora

The Ladies of TroyesP.V.P.: 40,50

FORMATO: JUEGO DE TABLEROEDITOR: Z-MAN GAMES.

The goal of the game and the gameplay are the same as in the base game, excep
changes that are detailed in this rulebook. At the start of the game, the players mustj
on which of the followig modules they wish to include; you may choose one, sever
even all of them plenty of options, to maximize the possibilities!

With this expansion, the rules of thade game can be moéii in five different ways, andj§
you can mix and match thoseodifications as you see fi t. The ladies of Troyes makeld
appearance in the form of 3 new Character cardgsthatan include in your games. A ne{i4§
action allows players to move their guard along the ramparts, in order to accesgi{il§

activities outsidet e ci t y . Each playerbdés head of i repi
die, which can carry out civil, military, or religious actioés your choice! The other “|
players cannot buy this die. There are also 27 new Activity cards and 6 Event cards [{{l§
evenmore variety to the game! !| 2
Contents: 27 new Activity cards 6 new Event cards® Character cargs8 two-sided [
outdoor Activity tiles additional deniers andctory point tokens20 large cubest rampart
guards 4 Character Player Aid card® additionalblack dice 4 purple dice 2 additional
gray neutral citizensl rulebook
No. of players: 2. Ages: 13+ Playing time: 90 minutes
NOVEDADES LIBROS OSPREY PUBLISHING
Bolt Action 3: Armies of Great Britain. 3
Authors: Warlord Gamegake Thornton @0 BACTION
lllustrator: Peter Dennis Armies of
About this book
With this latest supplement for Bolt Action, players can now build an army for G GREAT BR".AIN
Britain and the Commonwealth. From early campaigns in Europe to the deserts of . e
Africa and the jungles of the Far East, British forces faced thetAsésat. The army lists
presented here have all the information needed to field such elite units as the
Commandos, Chindits and SAS alongsi de T o mi
Contents
i Introduction
T Army Lists
T Theatres

Paperback; 88 pages.

OSPREY “L\n_u_":‘f‘

También disponibke

0Ly ACTION gQLyacTion

GERMANY - UNITED STATES
- ‘ 2 .8

9
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http://www.ospreypublishing.com/authors/profile.aspx?ID=5106
http://www.ospreypublishing.com/authors/profile.aspx?ID=5197
http://www.ospreypublishing.com/authors/profile.aspx?ID=3818

NUEVA COLECCION MYTHS & LEGENDS:

Jason and the Argonauts

Mythsand Legends. P. V. P: 15,50
Author: Neil Smith

Illustrator: Jose Daniel Cabrera Pefia

The voyage of Jason and the Argonauts and their hunt for the Golden Fleece is one of the most enduringly popdl#neof all o
Ancient Greek heroic myths. Accepting the quest in order to regain his kingdom, Jason assembled a crew of legendary her
including Hercules, Orpheus, Atalanta, and the twins Castor and Polydeuces. With this band of warriors-gndsjelason se

sail in the Argo on a journey across the known world. During their quest, the Argonauts faced numerous challenges tiecluding
Harpies, the Clashing Rocks, the Sirens, Talos, the bronze giant, the sleepless dragon that guarded the fleece, antheof cours
fickle will of the gods of Olympus. Filled with magic, monsters, sword fights, and sacrifice, this ancient adventuregivery is

new life by Neil Smith who also examines its historical context, its classical sources and its enduring legacy.
Contents

The Man with One Sandal

Narrative: Jason and his Mission

Sources for Jason

Greek Mythology: Its purpose and relevance

The Gods: Who were they and what did they do?

The Voyage Out

Preparations: Greek Ships and Jasonds Crew
Narrative: Lemnos

Narat i ve: The Doliones: fireal o fighting, Gr eek
Narrative: The Harpies

Narrative: Clashing Rocks

Colchis

Narrative: Jasonds 3 Tasks & the Golden Fleece

Jason & Medea

The Voyage Back

Narrative: Sirens

Narrative: Talos

Narrati vherival Jasonbs

Jasonbds Demise

Narrative: Jasonbs Betrayal: Euripides
Jasonbds Legacy

Jason in Books & Movies

Paperback; March 2013; 80 pages;

Me d e a
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Dragonslayersi From Beowulf to St. George.
Myths and Legend8. P. V. P: 15, 50
Author: Joseph McCullough

lllustrator: Peter Dennis ;
With its fiery breath, scaly arnoo, and baleful, malevolent stare, the dragon became [ IINAND,TH
ultimate symbol of evil and corruption in European folklore and mythology. Often serj AP\(J ()N/\UTS
as a standh for Satan, or the power of evil gods, dragons spread death and hopele:
throughout the landOnly heroes of uncommon valour, courageousness, and purity d
hope to battle these monsters and emerge victorious. Those that did became legend
became dragonslayers. The list of dragonslayers is small, but it is filled with greal
legendary ames. Hercules, Beowulf, Sigfried, and Saint George all battled to the
with dragons. Other heroes such as Cadmus, founder of the city of Thebes, Dieudof@
Gozon, the Knight of Rhodes, and the Russian warrior Dobrynya Nikitch might be less
known to western readers, but also fought and defeated dragons. This book rete
greatest legends of this select group of warriors, while examining the myth of
dragonslayer in a historical, mythological, and even theological context.
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