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Andean Abyss P.V.P.:63,75 U

FORMATO: JUEGO DEESTRATEGIA DE HISTQRIA (WARGAME). EDITOR: GMT
GAMES Insurgen(yand (ountennsuvgen(ym Colombia
Colombia en los afios 90 fue hogar de uno de los Ultimos ejércitodlgres marxstas del $8E e A 3

mundo, brutale caposde la drogay escuadras de la muerte de dereclRasecia que &
Colombia estaba abocada a convertirse en un estado fdt@lodécada después, o

marxistas habian peadb a sus jefes principalessus zmas de refugio rurales, los goEs
sefiores de la droga estaban muertos o presos, y los paramilitaiEmasgegociando Sy
desmovilizacion. El obierno habia extendido su poder sobreylarfaale las zonas rurales
halbia restaurado su populariddthbiamejorado laeconomia ytambiénel respeto por los
derechos humanos.

Andean Abysdlevade 1l a 4 jugadorea esta
polifacética campafiapor el control de
Colombia: guerrillas y @licia, secuestros : =
guerra de drogagfensivas militares/ terror. Volko ke
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capacidades yatticas especificas paraflinr Sl oy G L o
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vision global sobre insurgencia War Tax Coffe Prices
y contrainsurgencia en . e O ety S
Colombia se tieen en cuenta wsimm. e e ——

factores como el control de la
poblacion, las lineas de comunicacion, el terreno, inteligencia, ayuda extranjera,
santuarioy otros muchogactores politicos, militares y econémicos.

' ‘ - ju Componentes:librillos de reglas y de juego, una plancha de fichas, 76 cartas de
Accién/Eventos, S|ete ayudas dej Juego mapa morbatjable, lados de 6 caras y 170 fichas de madera.
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FORMATO: JUEGO DEESTRATEGIA DE HISTQRIA (WARGAME). EDITOR: GMT
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Lospanzersse ponen en marcha

Los tanques se preparan para la accibosdepésitos de combustible y se cargan de

municBn. Los comandantes tienen una Ultima reunion para revsar el plan de batalla.

Esperan tus ordenes. @Angm
Cuandose levanta la niebla, tu asediado grupo de combate se pongegeen posicion

para cubrir la retirada de la infanterigEs su Unica via deseape. Efracaso es una opcién 4 The Game of

que no puedesontemplarinunca. Vuestras filas han adegalzado mucho desde > e

primeros dias en el Frente Orientéiquellos tiemposle victoriasya pasaronEl objetivo Operations on .-

ahora es un sencilldasta con resistir hasta liegada de refarzos. 5 the Eastern Front ==
El aviso de urtafidon de un tanque a tu derecha rapidamente te centra en la situgtio e

enemigo e& avanzando rapidamente. Ordenas element del flanco que entable e

combate, mientras vigilas la izquierda nsando que se tta de otra maniobra def = = s

diversion. ;
De nuevo tus sospechas resultan correct&sfuerza principal aparece sobre la loma g ~

hay a tu |qu|erdaOrdenas avanzar al cuerpo principalos motores rugen, los cafiones jeruy sobrevenenexplosmns,Tus

fuerzas seran victoriosas de nuévo
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Los jugadores mas veterantz8 vez recuerden este sistema de jugndylicado orignalmente por Yaquinto (y también por
Avalon Hill en el tituloMBT) que ahora GMT Games presenta totalmente renovado y mej&radzeres un sistema de juego
disefiado para acciones de unidades pequefias, desde secciones hasta batallondsulbss aagiones resitados y aviones
tienen una escalalt cada fichagrande representa wehicula Las unidades a pie de fichas de tamafio normal saadss,
medias escuadras y secciones, incluyendo sus armas pesadas adjuntas. La escala del terreno es d
metros pohexagonoEs un sistema contgto de todas las vaables tacticas de la 22 Guerra Mundial,
pero rapido de jugar.

La caja basica incluye un mapa de 55x85 cm. Las cajas de expansién incluyen mapas geomorfic
impresos por ambas caras. Manual original profusamente ilustadwazias ayudas de juego y
cartas deeferencia comodala informacion de los vehiculos

Las reglas se presentan enfarma modular: Béasicas, Avanzadas y Opcionalesto permite que los jugadores puedan optar
por el grado de complejidad que deseen.

Ejemplos de cuestiones tratadas en las reglas:

Cada vehiculo posekl localizaciones distintkadonde puedeecibir impactos, distintogrados de blindaje segun el angde
entrada del impacto, y distas tablas de penetracion segirangulo dealtura delque proengael impacto.Varios tipos de
municién AP, HVAP, APCR, HEAT, HEEfectos de observacion, cadencia de dispata
fuego indirecto desde el tablero y desde fuera del tablero, combate cuerpo a d R e i ERNS)
asalto, calidad de las tropas, mando y control, cohesion de las unidadesefacrasel , o3 Sk 575 o e

humo, minas, obstremnes, atasco en el barro, combate-tinga y antaéreo. Todos los| & T ———
datos de las unidades estan en las cartas de referencia,law feras. El sistema de 12|35 60| 10
mando consigue avanzar la acci@pidamenteLibrillos originales de organizacion dd

last tropagy de escenarios. Los modulos adicionales expanden el juego. Abarca los 1
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de operaciones principales de la 22 Guerra Munéiante Oriental, Free Occidental, — == —
Norte de Africa ::: :A = Fﬁoi:{:ﬂtuk = FRONT/SIDE OR REAR/SIDE = F;:I.

Componentes: mapa de 55x85 cplancha de fichas grande planchas de fichad| = [Retets oo o7 el o=
Il Fac [15[6 [13 10|77 |7 |15]8 [12]18

normales,8 tarjetas de referencialemanasy 8 soviéticasimpresaspor ambas CArAS] . sewme remeis sor o o mosz comom e 10
librillos de juego estandar y de juego, dadGsmplejidad: media o alta s se prefiera.

Adaptabilidad para jugar en solitario: medita. //REGLAS EN CAS TEENAMBEPARAGION

G-18: PzKptw V/G

Panzer Expansion 1 The Shape of Bittle on the Eastern Front 194345
P.V.P.:56,95

FORMATO: EXPANSION PARA WARGAME EDITOR: GMT GAMES

Esta primeraexpansionparaPanzer incluye informacion detallada sobre la organizacign
equipode las fuerzas ateanas y so¥ticas durante toda la guerra, des8dQlhastal945.
También se centra en la que muchos consideran la batalla de tanquéstanasde la
historia, Kursk,con 6rdenes de batalla de para ambas fuerzas y los organigramas de cuatro ¢
las divisions mas célebres en el momento en que entraron en ac@drdivision
IR Grossdeutschland Panzer Grenagielas divisioned', 2'y 3°SS Panzer Grenadier

The Shape of Battle on Esta primeraxpansiorntambién contiene los primeros cuatro mapas geomorficos inypres

B or ambas carasCon ellos los jugadores pueden recrear un ndmero ilimitado de batallas

tacticas que rememoren las acciones libradas empasntementénterminables estepas
rusas.

Contiene 2 planchas de fichas grasdé mapas geomérficos impresos por ambas caras, 26

Game Design

o amemnay tarjetas de referenciampresas por ambas carasemanas y 12 soviéticasibrillos de
e B organzacion y equipo,y librillo de escenarios. [/REGLAS EN CASTEIHMNO

PREPARACION

Panzer Expansion 2 The Final Forces on the Eastern Front 19445,
P.V.P.:34,00U
FORMATO: EXPANSION PARA WARGAME EDITOR: GMT GAMES
Esta caja dexpansbn completelas fuerzas alemanas y soviéticas centrandose tmlyeen
las primeras etapas deCalerra unidades menosormunes y unidades soviéticas con equip
aliado Lend-Lease Incluye descripcién de las ongi@aaciones y equipamiento de dds las
formaciones soviéticas mas notablas que usaguipamient dé.end-Leasei el 18 Cuerpo
de Tanquegjulio de 1943)y el 1° Cuerpo Mecanizado de Tanques Guardias (enerd4®. 1 el
También incluye dos nuevos mapas geomorficos ma@anderel juego y permitir ma - . theEastern Front
combinaciones de terreno. keand
Contiene 1 plancha y media de fichas grandes, dos mapas geomanficesos por ambagd
caras,10 tarjetas de referencienpresas por ambas camemanas y 14oviéticas librillo de i e
juego con descripciones degarzacion y equipo mas escenarios. e St e
JIREGLAS EN CASTHLNAMEPARACION U= adeerne =

GAMES G Sanes (KO —+
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Bloody April, 1917.P.V.P.:46,75 0
FORMATO: JUEGO DEESTRATEGIA DE HISTQRIA (WARGAME). EDITOR: GMT
GAMES
Bloody April, 1917 es un juegocompleto deformat similar a los excelente&lusive
Victory/Downtown modificado para reflejar los aspectos Unicos del combate aéreo durante
la 12 Guerra MundiaEl juego comprende las batallas aéreaselque tuvieron lugar sobre
el sector deArras en Francia, desde marzo hasta el final de mayb9d&.Los jugadores
asumen los papeles del jefe &ayal Flying Corps o debervicio Aéreo Imperial aleman, y
disponen de una multiud aeisiones disponibles para conseguir sus objetBtdy April,
1917incluye escenarios tanto de umissioncomo campafas de varias misiones y dias, en
una contextdempora manejable.

Bloody April, 1917recrea con detalles raids aéremsnpletes Cada jugadotundraque

Bloo&ly April I : supercarmuchos retosacticos. Ambos jugadores disponen de multiples misiones como

NG ; Bombardeo, Reconocmieto, Cooperacion con Artilleria, Patrullas de Contacto,d€aza
. Globos, Patrullas Ofensivas, Patrullas de Linea y Ametrallamient de Trincharabién

] N disponen de sistemas antiaéreomo los cafiones AAArchie " de varios calibres y las

| e fiCebollas Ardientas armas incendiarias para difitar el movimiento el enemigdl mapa

cubre una porcion significativa del sector Algas, desde Bethune iens en el Nortea
Cambrai el Sur. Todos los aerd6dromos principales de este teatro de operaciones estas gumstglatiapa (escala: 1 milla ndutica
por hex y 2 minutos por turno de juego). Cada ficha de avion speesntre 1 y 5 aparatos.

El jugador dé Royal Flying Corps (RFC) estara a la ofensiva y dispone d@letizorade tipos distintos de aparatos, que van
desde obsoletos pero tilBsE.2 biplazaa aparatosuevos que se contertirian egéndarios como el SEscout y eBristol F.2a
biplaza.En total el jugadoRFCdispone de mas de 15 tipos de aparatosity biplazas.Para completar su arsenal dispone de los
fipushers F.E2b/d y DH.2, y del Sopwith TriplaneSopwith Pups \. ¥z Strutters, Nieuport 18sSPAD VIIs son algunos de los
tipos restantes disponibleR.E.8s yF.K.8ste ayudaran a reforzar tu flota de biphs y comenzaran a reemplazar leathente
castigada flota dB.E.2

El jugador a cargo debervicio Aéreolmperial alemanassumeel papel de comandante dagdstaffeln (Jasta), y dispoude
pilotos ases como el legendatiBarén Rojd, Manfred von Richthofely sus camaradas déasta 11a bordo de aparatasout
Halderstadt yAlbatrosque aterrorizaron a los
biplazas britanicos durante el periodoEl
jugador alen@n también dispone de biplaza '
propos como los Rumpler glbratrosclaseC - Rice || Bishop :
para misiones de Reconocimientt _!‘_“Q" i _‘_“A“‘“B T oTo b ar -
Bombardeo y Cooperacién con artilleria. L ey 1 i oY | 28" | BEC
batalla por los cielos sobre Agéen Francia JBLAIDTY [[2950 D2k 608 NAZE

o - — ~ >

¥
X

T

Dud
Engine

ol . —DoT

T

& <
I

en 1917 esta bajo vuestro contrql.Sera otro = e \
Abril Sangriento? s 7 s . H % by o~ H

Componentes: librillos de reglas y de jueg ff QL] [=eilEA éjm ’ ; } s 4_3‘
4 planchas y media de fichas, ayudas )27 G100 | | 25 e bl Fks Archie Balloon B} . § Archie |
juego, mapa, dados y hojas de planifiéaci ! " —p T———— ;

Complejidad: media. Adaptabilidad par . &7
jugar en slitario: mediabaja. Juego en
inglés.

NOVEDADES REGLAMENTOS PARA MINIATURAS

Bolt Action: World War Il Wargames Rules

Written byveteran game designers AdesCavatore and Rick Priestley, Bolt Action provides

all the rules needed to bring the great battles of World War Il to your tabletop. Using miniature
soldiers, tanks and terrain, you can fight battles in the shattered townosugfied France, the
barren deserts of North Africa, and even the sweltering jungles of the Pacific. Players get tc
decide which of the major or minor World War Il powers they would like to represent, and then
construct their armies from the lists prouvidé\rmy options are almost limitless, allowing you

to build the kind of army that most appeals to your style of play, from heavily armored tank
forces to lightly armed, but highly skilled. The choice is yours. Created as a joint project
between Warlord Gaes, the premiere historical miniatures company, and Osprey Publishing,
the leading independent military history publisher, Bolt Action is sure to be the most popular
new wargame on the market.

Contents Introduction Basic rulesAdvanced rulesScenariosQuick reference sheetadex
Hardback; September 2012; 216 pages; ISBN: 9781780960869
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Field of Glory Napoleonic 3: Emperors and Eagles.
In 1789, the French Revolution acted as the spark that ignited the volatile powder
Europe, pitching theontinent into a conflagration of war and bloodshed that would last
decades. Amidst this chaos rose Napoleon Bonaparte, under whose influence Francg
become a dominant power, controlling, directly or indirectly, the majority of Europe.
companion for Field of Glory Napoleonic gives players all the information they neeg
recreate the French Revolutionary wars and the rise of Napoleon through to the ca
of the Grande Armée and the early Empire. Emperors and Eagles also includes ful
lists for the Peninsular Wars, where Britain and its Portuguese and Spanish allies slo
surely, turned the tide of the war and
Hardback; September 2012; 176 pages; ISBN: 9781849089302

También disponibles:

b - Force on Force 7Fallujah i Iraq 2004.
TR Author: Ambush Alley Games

lllustrator: Ramiro Bujeiro

Operations Vigilant Resolve and Phantom Furhe operations to take and hold the city of

Fallujah in the face of determined insurgent resistdneere amongst the most dangerous and

controversial carried out by the Coalition forces during Operation Feepdom. These two

battles of Fallujah saw some of the heaviest urban combat faced by regular troops in moder

times and, even though much of the civilian populace had fled, the enemy wasmed,

well-prepared and driven by a fanatical resolve. hth scenarios and information presented

in Fallujah, the latest Force on Force companion, wargamers will find themselves thrown into

the narrow, twisting streets of the city, forced to negotiate IEDs, snipers, barricades, and «

multinational insurgent fore

Paperbacki56 pages; ISBN: 9781849087711

También disponibles:
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http://www.ospreypublishing.com/authors/profile.aspx?ID=4426
http://www.ospreypublishing.com/authors/profile.aspx?ID=3006

Dux Bellorum.

Author: Daniel Mersey

lllustrator: Jose Daniel Cabrera Pefia s
The Dark Age of Britain, from the middle of the 4th century to the end of the 8th, was a. .+

of violence and warfare, when charismatic warlords such as the fabled King Arthur ¢ e
gather together armies and cat their own kingdoms. With this new set of wargames rull S8
players can take on the role of these warlords and command their own armies on the t PAG‘;?. oyt
Written by the author of the popular Glutter of Ravens rules set, Dux Bellorum is an ele b ' i
based gstem, where each base of figures represents 50 fighting men. Each player |§ .
specific number of points with which to construct his force and can choose a Late R@s
RomaneBritish, Welsh, Saxon, Pictish, Irish, or Sea Raider army, amongst othersaiitee " AP
is then played out following a set of simple, fpated rules. A completely saibntained B N &
gaming system, Dux Bellorum is perfect for gamers who are looking for a way into figIis
Dark Age battles without investing a lot of time or money in largkesais. DUX BELLORUM

Contents Ssdne b

Overview Understanding the basics of Dux BelloruRlaying the gameArmy lists Osprey
Strategies and tacticSample armiesScenariosCampaigns
Paperback64 pages; ISBN: 9781849086806

A World Aflame.

Author: Paul Eaglestone
Illustrator: Mark Stacey
Often called the 0P uHhepvo World Wars havie seenyadranmesda
surge in interest among wargamers. A World Aflame captures the adventurous nature
time period to present a fun, fgsiced set of tabletop miniatures rules that can handle

many diverse conflicts of the er i od, from the Chinese Ci i £ '. Ly ¢ h e

Central Asia, to the Irish War of Independence and the bitter ideological warfare o
Russian and Spanish Civil War s . The rul
War 0. Thi st reeandi nhas sprung up i A froe csecret
has Edward VIII refusing to abdicate the throne, thrusting the country into civil war in 19
is a quirky, fun setting, and one that is surprisingly popular. Written by-bolifg wargamer, e
A World Aflame focuses on the daring and heroism of battles fought in the last great § A WORLD AFLAME
adventure. Interwar Wargame Rules 1918-39

Contents Introduction Getting StartedCore RulesConflict-specific RulesScenarios

Paperbacké4 pages; ISBN: 9781849086820 Peot Exgiasions 2l
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- US Marine Infant
RAI34 Oldest Alliesi Alcantara 1809 SANTA CRUZ 1942 Comb;:nUnifoz;m.?;nd OLDEST ALLIES
Cotries el in the South Pacifc Equipment 2000-10 GlRpiSiae0s
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ELITE 187 Byzantine Imperial
Guardsmen 9251025 =
ELI189 European Medieval Tactics (2)
New Infantry, New Weapons 12601500
ELI190 US Marine Infantry Combat
Uniforms and Equipment 200G 12

RENE CHARTRAND

CAMPAIGNS
CAM246 Boronido 1812
CAM247 Santa Cruz 1942

COMBAT AIRFCRAFT

COMB95 Valiant Units of the Cold War
THE STEN GU

EROY THOMPSON

COMMAND
CO27 Albert Kesserling

WEAPON
WPN19 The Webley Service Revolver
WPN22 The Sten Gun

WARRIOR
WAR164 RAF Fighter Command Pilot

NEW VANGUARD

NVG192 US Amphibious Tanks of World
War |

NVG193 Austro-Hungarian Battleships
191418

AIRCRAFRT OF THE ACES
ACE107 Soviet Huricane Aces of WW?2

El Viejo Tercio S.L..Tel./Fax: 91 806015 &lviejotercio@gmail.comvww.elviejotercio.com




