Soldier Emperor

Notas y aclaraciones (10 de mayo de 2004):

1] Majorica/Mallorca debería tener un símbolo de puerto. 

2] El escenario de 1805 indica erróneamente que Turquía tiene 14 ejércitos y tres flotas. Deberían ser 13 ejércitos y 4 flotas (el número de fichas de ejércitos incluidas en el juego es correcto). 

3] Puede moverse sin problemas por Países Menores no alineados. 

4] Las fuerzas de la Confederación del Rhin incluyen al ejército de Hannover, no al de Baden como se indica en el libro de reglas (Baden no tiene ejército). En cuanto a los modificadores de alianzas de Países Menores, usar la misma línea que Mecklenburgo, pero conceder un modificador "+2" a Gran Bretaña. 

5] La ausencia de conexión terrestre entre Cirenaica y Trípoli es correcta. 

6] Sobre jugar Potencias Mayores como Países menores: el libro de escenarios dice que sus fuerzas iniciales se consulten la Tabla de Países Menores, y la Tabla de Países Menores dice que se consulten el libro de escenarios. Usar las Fuerzas Iniciales que se indican en el libro de escenarios. 

7] Las reglas contienen una referencia al “mapa de Europa” en la sección de aparición de nuevos jefes. Esto no implica que haya más mapas.

8] En el juego falta un orden de colocación inicial. Usar la regla siguiente de Soldier Kings (también editado por Avalanche Press): cada jugador tira dos dados, el que obtenga el resultado más alto coloca una unidad o jefe en el mapa en un Área de Origen. Cada jugador hace lo mismo siguiendo el sentido de las agujas del reloj hasta que se hayan colocado todas las unidades y jefes. 

9] Las Grandes Potencias que se jueguen como Países Menores no reciben su propia mano de Cartas de Eventos.
